ERSTE STUNDE

Experimente im Instrumenteninnenraum und ,Innenraum-Kartenspie

Unterrichtsinhalte

» Experimente mit Saiten und Resonanzboden werden durchge-
fihrt und die verschiedenen dabei entdeckten Spieltechniken
grafisch notiert. Dabei entsteht ein Kartenspiel nach dem Prinzip
der Aleatorik (Zufallsmusik), speziell fiir das Spiel mit oif®n, ‘o

nanzboden und Instrumentenkorpus. 63
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oder mit dem Fingernagel
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Saiten mit der Handflache
oder Faust schlagen

Mit der Fingerspitze oder dem
Fingernagel auf die Saiten
klopfen
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An dicken Saiten mit dem Finger- Klopfen auf Resonanzboden*
nagel schabend entlangstreichen oder Holzrahmen**

» Schon in dieser Stunde werden alle entdeck
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Bei gedriicktem Pedal in den Flugel-
Saiten innenraum hineinsprechen, -singen oder
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Entscheidung ei der a lle”Saiten."™@m mit dem Bereich unterhalb der Tastatur experimen-
Spater konnen gemischt | tieren zu konnen, muss die untere Holzverkleidung entfernt werden.
einer beliebigen im Klavier auf den Nur von hier aus ist beim Klavier der Resonanzboden zu erreichen.
Boden oder den N frden. Dann bleibt es Daflir setzt man sich auf den Boden, von wo aus sich der mittlere
dem Schiler /der Sch , wie lange bei einzelnen und tiefe Bereich der Saiten und der Resonanzboden gleichzeitig be-
Spielaktionen verweilt wird. spielen lassen. Alle hier beschriebenen Aktionen dieser Ersten Stun-
de lassen sich sehr gut am Boden sitzend ausfuihren. Soll das rech-
te Pedal gehalten werden, kann man es mit einem kleinen Holzkeil
leicht fixieren.
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Auf den Resonanzboden sollte nur sehr vorsichtig geklopft werden!
Gemeint sind damit das Gehause (innen und auBen), der Deckel, die Deckel-
stlitzen, der Tastaturdeckel und der Boden des Tastenkastens.



(S) ist sieben Jahre alt, sehr neugierig und lebhaft und kommt zum ersten Mal zum Klavierunterricht.
Zu Hause steht ein braunes Klavier, bei mir sieht er/sie zum ersten Mal einen Fliigel. Einen groRen
schwarzen Fllgel! Entsprechend groRe Augen macht (S), und es ist gar nicht zu Ubersehen, dass er/sie
nur zu gern wdusste, was sich alles darin verbirgt.

das Instrument, damit (S) besser hineinschauen kann. Dann frage ich: ,Was sieh

Die erste Stunde beginnt

Ich werde (S) also den ganzen Flligel zeigen, 6ffne dafiir zuerst den grofRen Deckel und enge W Der Fliigel wird geoffnet
das Notenpult. Jetzt ist das Innenleben des Flugels zu sehen. Ich hole einen Hocker um@ ihrghin
( «“

»Wow, ganz viele Sachen sind hier drin“, antwortet (S) ur@l @ r@h t er/sie agf alles,
was da zu sehen ist.
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e diinnen Saiten auch mit dem Fingernagel zupfen. Dann
das und stellt fest: ,So klingen sie lauter.

Nach einer Weile schld
klingen sie ganz anders.”

Ich sage zu (S): ,Komm! Das sind ja schon zwei verschiedene Arten, wie man mit den Saiten spielen
kann: entweder mit der Fingerkuppe oder mit dem Fingernagel. Denken wir uns fur jede Spielart ein Zei-
chen aus, damit wir sie nicht vergessen.“ So entstehen auf den von mir vorbereiteten Karten folgende
Zeichen:

Ent r Saiten
e kantsaiten, da- a
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ich. (S) nickt zustim
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Danach verrate ich ihm /ihr, dass ich die ganze Zeit liber das rechte und zeige,
wie das funktioniert. Dabei lernt (S) auch schon die D.‘@fe&: I' Wenn n das

rechte Pedal tritt, heben sich alle Dampfer und | i mgen Wenn man es
beobachte
und dass das mlt ei egung
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Neue Kldnge durch Streichen
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(S) fragt, ob er / sie einmal mit der flachen Hand auf die Saiten schlagen darf. Da ich zustimme, probiert
(S) es an verschiedenen Stellen im Fliigel aus und merkt, dass dies bei den tiefen Saiten am besten
funktioniert. Auch diese Aktion wird gleich notiert.
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Ich zeige (S) auch, dass man mit dem Fingernag er® *aan entlanggleiten ka e Entlanggleiten auf den
ziemlich unheimlicher Klang, wie er /sie meint. D i W dieses Zeichen: ( 0 Basssaiten

e\

Reiben iliber die Saiten




Dann frage ich: ,Siehst du die Holzflache unter den Saiten? Das ist der Resonanzboden. Er ist sehr wich-
tig fur den Klavierklang und auBerdem sehr empfindlich. Es klingt ganz toll, wenn man ganz vorsichtig
auf ihn klopft.“ Ich mache es mit meinem Fingerknochel vor, und (S) macht das genauso respektvoll
nach und lauscht konzentriert auf den dabei entstehenden Klang. Dafuir wahlen wir folgende Notation:

Ich erganze noch, dass wir ja zwei Hande haben und daher auch zwei Saiten gleichzeitig zupfen konnen.
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Entdeckung des Resonanz-
bodens durch Klopfen




(S) probiert auch das sofort aus und macht einen Vorschlag flir passende Zeichen, links fiir das Spiel
mit den Fingerkuppen, rechts mit dem Fingernagel:

TN N €

e e'\’(,eW

,Schau mal! Jetzt haben wir insgesamt zehn ve N r ben also zehn versc
Spielarten! Willst du sie alle noch einmal spielen mer eine Karte
dann.“
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gemerkt.
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Die erste Klavierstunde gé (S) wird von seinem /ihrem Vater abgeholt. Doch vor dem
Abschied flihrt (S) ihm erst noch begeistert ,Das Innenraum-Kartenspiel“ vor. Und, sehr wichtig: Ich
erkldre beiden den Unterschied zwischen Klavier und Fliigel und wie (S) zu Hause das Kartenspiel liben
kann (s. ,Am Klavier”, S. VI und S. 2).

Dann mische ic
(S) soll nun selbg
spielt (S) sie in ei
langer, mal kirze
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Kartenspiel®.

Zu Hause soll (S) am Klavier die dicken und diinnen Saiten finden, ebenso den Resonanzboden und auch
die Dampfer. Dazu kann er /sie sich vor dem Klavier auf den Boden setzen und auch das Kartenspiel
spielen. Dem Vater gebe ich noch einen kleinen Holzkeil mit, um das Pedal zu fixieren.

Zwei weitere Karten:
Zupfen der Saiten

Wir spielen das

»innenrau étensplel“

Hinweise und Aufgaben
fiir zu Hause



(S) verlasst das Unterrichtszimmer mit wachen Augen! Er/Sie hat heute gelernt, dass ein Flligel im In-
neren Saiten und Holz hat, wie das Pedal die Dampfer bewegt und dass man mit all dem wunderbare
Klange erzeugen kann. Auch fir viele Eltern ist das alles eine neue Entdeckung! Oft sind sie deshalb
genauso interessiert wie ihre Kinder.
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Hausaufgaben e Hausaufgaben
In (S) Hausaufgabenheft schreibe ich: e

» Saiten, Dampfer und Resonanzboden am Klavier suchen. ‘
» Innenraum-Kartenspiel” spielen. °o® ‘ e




